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Oktatasi cél.
Objektum-orientalt szoftverfejlesztési készség és gondolkodasmod kialakitasa C++
programozasi nyelv hasznalataval.

Tematika:

1. A programkészités menete és a C nyelv alapjai.

2. A C nyelv utasitaskészlete, vezérlési szerkezetek

3. A gyakrabban haszndlt elemi és Osszetett adattipusok.

4. Programozasi tételek alkalmazasa.

5. Fiiggvények irdsa, alkalmazésa.

Témakor: Oraszim:
Laboratoriumi gyakorlatok

1. A Cnyelv jellemzd6i. Adattipusok. Operatorok. Utasitasok. Fliggvények. 3+1
Pointerek. Fiiggvénykonyvtar. Objektumorientalt nyelvek. Az objektum
fogalma, feleldssége, viselkedése, allapota. Uzenetek. Események.

Metddusok.

2. Objektumorientalt nyelvek. Az objektum fogalma, feleldssége, 3+1
viselkedése, allapota. Uzenetek. Események. Metodusok.

3. A C++nyelv eredete. Nem OOP ujdonsagok a C++ nyelvben. 3+1
Tipusellendrzés. Inline fliggvények. Fliggvény atdefinialas. Dinamikus
memoriakezeld operatorok. Referenciatipus.

4. Az osztalyok megvalodsitdsanak nyelvi eszkozei. Konstruktorok, 3+1
destruktorok, metodusok megvaldsitasa €s tulajdonsagaik.

5. Oroklés. Virtudlis fiiggvények. Dinamikus ktés megvalositasa. 3+1
Dinamikus memoria kezelése.

6. Orokléssel megoldhato feladatok. 3+1

7. Gépes ZH 3+1

8. Input és output megvalodsitasa C++-ban. Fajlok kezelése. 3+1

9. Fjjlmiiveleteket tartalmaz6 programok készitése 3+1

10. Paraméterezhetd osztalyok. A C++ Szabvanyos Sablon konyvtara 3+1

11. Kivételek kezelése 3+1

12. Grafikus alkalmazoi feliilet kialakitasa készitése 3+1

13. ZH 3+1

14. Potlas, javitas 3+1




Kovetelményrendszer

A foglalkozasokon, laborgyakorlatokon valo részvétel: kotelezo

Félévkozi kovetelmények:

Hazi feladatok:
A hallgatok a laborgyakorlatokon hazi feladatot kapnak. A hazi feladatok az Egyetem e-learning
rendszerén (elearning.uni-obuda.hu) Informatika I laboratorium targya alatt lesznek ismertetve.

Félévkozi tanulmanyi ellendrzések:

Gépes ZH-k:
A félév soran a Hallgatok 2 db gépes ZH-t irnak. A gépes ZH-k elbirdlasa pontozasos rendszerben
torténik, az elégséges szint az 50%.

Ertékelés: A vizsga irasbeli és szobeli részbdl all. Az alairas feltétele a két ZH legalabb 50%-0S és
a hazi feladatok teljesitése.

Irodalom:

Ajanlott:

Benkd Tiborné — Benké Laszlo — Toth Bertalan: Programozzunk C nyelven (COMPUTERBOOKYS)
Déavid Andras: Programozas I-11 kidolgozott példak és példatar (Obudai Egyetem elektronikus jegyzet,
let6lthetd az Egyetem e-learning rendszerébdl).

Egyéb segédletek, segédanyagok:
Az Egyetem e-learning rendszerén (elearning.uni-obuda.hu) a tantargy alatt talalhato elektronikus
jegyzetek, segédanyagok, feladatlapok, feladatsorok.
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